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Najvyssi mozny vklad v jednej hre je 0.10 Euro.

Najvyssia vyhra v jednej hre je 15 Euro.

Vyherny pristroj MAGIC GAMES II Next Generation obsahuje 14 r6znych hier: Always Hot, Hot Frutis, Ultra Hot,
Magic Card II, Bank Game, Fruit Card X, American Poker II, Queen of Hearts, Dolphin's Pearl, Beetle Mania,
Sizzling Hot, Roller Coaster, King of Cards a Chip Runner.

Hra¢ méze zvolit’ hru dotykom policka na obrazovke, pripadne tla¢itkom VOCBA HRY.

Prevadzkovatel je opravneny jednotlivé hry v systéme aktivovat’ alebo deaktivovat’ bez zmeny herného planu.

ALWAYS HOT - valcovéa hra s tromi opticky zndzornenymi valcami. Stlaenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa za¢ni opticky znazornené valce otaéat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusSna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

HOT FRUITS - valcové hra s deviatimi opticky znazornenymi valcami. Stla¢enim tla¢itka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa zaéne 9 valcov ota¢at. Hraé ma moznost stladenim tladitka DRZAT (dotykom
prislusného valca na obrazovke) si vhodné symboly podrzat’ (symbol modrého Spendlika) a opatovnym slacenim tlacitka
START (prip. dotykom na obrazovke na poli¢ko START) si nechat’ nedrzané valce znovu vylozit. Ak ukazuju valce po
zastaveni jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra
vratane poétu pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na dislej VYHRA. Ak neukazuji valce po zastaveni Ziadnu
z kombinéacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

ULTRA HOT - valcova hra stromi opticky znidzornenymi valcami. Stlatenim tlatitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa za¢nu opticky znazornené valce otaéat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak sa nachadzaji na vietkych vyhernych liniach
rovnaké symboly (pomarance, citrony, slivky, alebo ceresne) pride k zdvojnasobeniu vyhry, maximalne do vysky 15
euro. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

MAGIC CARD II — videopokrova hra. Stladenim tla¢itka START (prip. dotykom obrazovky na policko START) sa na
obrazovke objavi 5 hracich kariet. Hra¢ ma moznost’ pri prvom a druhom vyloZeni kariet stla¢enim tla¢itka DRZAT
(alebo dotykom karty na obrazovke) si vhodné karty podrzat a opitovnym stladenim tlagitka START (pripadne dotykom
obrazovky na policko START) si nechat’ nedrzané karty znovu vylozit.

Ak ukazuji opticky znazornené hracie karty jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vyherna
kombinécia je oznatena napisom WIN), bude prisluina vyhra pripisana na displej VYHRA. Hra je ukonéena ak po
otodeni kariet neukazujui Ziadnu z kombinacii symbolov uvedenych na vyhernom plane. Ciastka uvedena na displeji
VYHRA bude stla¢enim tlagitka VEZMI (popr. dotykom na obrazovke na policku VEZMI) prevedena na displej
BANKA.

Hra ,,THREE OF A KIND* bonusova hra. Cisla od 15 do 1 na bonusovom rebri¢ku vpravo ukazuju kolkokrat je este
treba pri prislusnej stdvke dosiahnut’ kombinaciu kariet ,,THREE OF A KIND®“ (tri karty rovnakej hodnoty) na
dosiahnutie bonusu. Ak dosiahne hra¢ kombinaciu kariet ,, THREE OF A KIND*, zhasne na bonusovom rebricku vpravo
jedno c¢islo. Ak neostalo na bonusovom rebricku ziadne ¢islo, je hraCovi pripisany uvedeny bonus, v zavislosti od vysky
stavky.

Hra ,,POKER BONUS* je zobrazena v l'avej hornej Casti obrazovky. Na ziskanie bonusu musi hra¢ v kartovej hre
dosiahnut’ tzv. POKER (Styri karty s rovnakymi Cislami, alebo jednym Zolikom), ktory zodpoveda ¢islu uvedenému na
bonusovom displeji.
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FRUIT CARD X - stla¢enim tla¢itka START (prip. dotykom obrazovky na poli¢ko START) sa na obrazovke objavi 5
hracich kariet. Hra¢ ma moznost’ si pri prvom a druhom vyloZeni kariet stlaenim tlagitka DRZAT (alebo dotykom karty
na obrazovke) vhodné karty podrzat’ a opitovnym stlagenim tlagitka START (pripadne dotykom obrazovky na policko
START) si nechat’ nedrzané karty znovu vylozit. Ak ukazuju opticky znazornené hracie karty jednu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vyherna kombinacia kariet je oznac¢ena napisom WIN), bude prislusna vyhra
pripisana na displej VYHRA. Hra je ukon&ena ak po otodeni kariet neukazuju Ziadnu z kombinacii na vyhernom plane.
Ciastka uvedena na obrazovke VYHRA bude stladenim tlagitka VEZMI (popr. dotykom na obrazovke na policku
VEZMI) prevedena na displej BANKA.

Hra ,,CHERRY BONUS*: ak sa objavi po otoceni kariet akakolI'vek vyherna kombinacia symbolov ¢eresni (3, 4, alebo 5
symbolov), ziskava hra¢ okrem samotnej vyhry zobrazenej na vyhernom plane aj Sancu na ,, CHERRY BONUS*.

AMERICAN POKER 1I - videopokrova hra. Stladenim tlagitka START (prip. dotykom obrazovky na policko START)
sa na obrazovke objavi 5 hracich kariet. Hra¢ ma moznost’ pri prvom vyloZeni kariet stladenim tla¢itka DRZAT (alebo
dotykom karty na obrazovke) podrzat’ vhodné karty a opdtovnym stla¢enim tladitka START (pripadne dotykom
obrazovky na policko START) si nechat’ nedrzané karty znovu vylozit.

Ak ukazuji opticky znazornené hracie karty jednu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane (vyherna
kombindcia kariet je oznadena napisom WIN), bude prislu§na vyhra pripisand na displej VYHRA. Ciastka uvedena na
obrazovke VYHRA bude stlagenim tla¢itka VEZMI VYHRU popr. dotykom na obrazovke na policku VEZMI)
prevedena na displej BANKA. Hra je ukoncena ak po zastaveni kariet neukazuji Zziadnu z kombinacii na vyhernom
plane.

Hra ,,MINI BONUS*: za kazdy vyss$i par (2xJ, 2xQ, 2xK, alebo 2xA) sa hracovi zvysi ¢iastka MINI BONUS o hodnotu
stavky.

QUEEN_OF HEARTS — valcova hra s piatimi opticky zndzornenymi valcami. Stla¢enim tlacitka START (prip.
dotykom obrazovky na policko START) sa zaénu opticky znédzornené valce otadat’. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni Ziadnu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

DOLPHIN'S PEARL - valcova hra s piatimi opticky znazornenymi valcami. Stlatenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na policko START) sa zaénll opticky znazornené valce otacat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

BEETLE MANIA - valcova hra s piatimi opticky znazornenymi valcami. Stla¢enim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa za¢ni opticky znazornené valce otaéat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusSna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

SIZZLING HOT - valcova hra s piatimi opticky znizornenymi valcami. Stladenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na policko START) sa zacnu opticky znizornené valce otidat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii
symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.
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ROLLER COASTER — valcova hra s piatimi opticky znizornenymi valcami. Stla¢enim tlagitka START (prip.
dotykom obrazovky na policko START) sa za&nu opticky zndzornené valce otadat’. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu
pripadnych hier ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA.

V pripade, ze sa po skonceni otacCania objavi na prvom alebo piatom valci symbol ,,Horska draha“ a symbol ,,Ruské
kolo* na prostrednom valci (zl'ava doprava), spusti sa Roller Coaster Feature. Nasledne sa odohra 5 Feature hier (pri
symbole ,,horska draha“ na prvom valci a piatom valci), alebo 2 Feature hry (pri symbole ,,horska draha* na prvom alebo
piatom valci). Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra
ukoncena.

KING OF CARDS — valcova hra s piatimi opticky znazornenymi valcami. Stladenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa za¢na opticky znazornené valce otadat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinacii uvedenych vo vyhernom plane na hornej obrazovke, bude prislusna vyhra vratane poctu pripadnych hier
ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA.

King of Cards Feature sa spusti v pripade, ak sa na I'ubovolnych poziciach opticky zobrazenych valcov zobrazia 3, 4
alebo 5 symbolov ,,Mince“. Nasledne mo6ze hra¢ odohrat’ 15 Feature hier. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu
z kombinacii symbolov uvedenych vo vyhernom pléne je hra ukoncena.

CHIP RUNNER - valcova hra s tromi opticky znizornenymi valcami. Stladenim tlagitka START (prip. dotykom
obrazovky na politko START) sa za¢ni opticky znazornené valce otaéat. Ak ukazuju valce po zastaveni jednu
z kombinéacii uvedenych vo vyhernom pladne na hornej obrazovke, bude prislusnd vyhra vratane poctu pripadnych hier
ACTION GAMES pripisana na displej VYHRA.

Chip Chance Feature sa spusti v pripade, ak sa na stredovej linii objavia tri zIté alebo tri Cervené Zetony. Nasledne po
stladeni tla¢itka START sa koleso na hornej obrazovke roztoéi. Ak neukazuju valce po zastaveni ziadnu z kombinacii
vyhernych symbolov uvedenych vo vyhernom plane je hra ukoncena.

ACTION GAME - doplnkova hra. V kazdej z vysSie uvedenych hier ma hra¢ moznost’ dosiahnut’ vyhru s ACTION
GAMES, ktora sa zobrazi na hornej obrazovke ako svetelné koleso ACTION RUN, ktoré¢ sa pozvol'na otaca a vyhrané
ACTION GAMES hry budt pripisané na displej ACTION GAMES uprostred svetelného kolesa. Stal¢enim tlacitka
START sa hra ACTION GAMES odstartuje. Svetelné koleso s 12 poli¢kami sa rychlo rozto¢i v smere hodinovych
rudiGiek a pozvolna sa zastavuje. Po ukonéeni kola bude dosiahnutd vyhra pripisand na displej VYHRA. Ak trafi hra¢
policko 6 ACTION GAMES bude odohranych d’alSich 6 hier navyse.

BANK GAME — doplnkova hra. Vyherny pristroj umoziiuje nahrat' body z KREDITU do BANKU, ktoré nasledne hrac
vyuZzije na zvySenie stavky v hre. Po zvoleni hry sa na obrazovke objavi 25 okienok s dvomi kartami. Postupné
roztacanie kariet vo vSetkych piatoch radoch bude po zvoleni hry s bankou odstartované automaticky. Hra¢ ma moznost’
zrusit’ automaticky Start stlatenim tladitka START alebo AUTOMATICKY START, pripadne dotykom obrazovky na
policko AUTOMATICKY START. Ziskavanim vhodnej kombinécie uvedenej na hornej obrazovke, umozni hracovi tato
hra zisk adekvatneho poctu bodov, ktoré sa zapisuju na displej BANKA.

UKONCENIE HRY

Hra je povazovana za ukoncent ak: nebola dosiahnuta Zziadna vyhra
pripadna vyhra bola prehrana v hre s rizikom
pripadna vyhra bola pripisana do BANKU
obsah KREDITU bol vyplateny

Po ukonceni hry je vyherny pristroj pripraveny na novu hru.



