Pravidla hry Feeling Hot

FEELING HOT SK je vyherny hraci automat s troma hernymi valcami a s jednym
doplnkovym kolom uréeny do herni.

Maximalna vyhra z jednej hry je € 15,-

Stavka na jednu hru je € 0,10

ZAKLADNA HRA

Zakladna hra sa hra na 3 valcoch. Vyherna kombinacia a vySka vyhier su zobrazené na
¢elnom skle. Vyherné kombindcie su v 5 vyznacenych vyhernych linidch. Ak dosiahne hra¢
po ukonceni zakladnej hry niektorti z hernych kombinacii uvedenych na ¢elnom skle, moze ju
bud’ stladenim tlagitka START pripisat’ na displej MULTIWIN, alebo o fiu moze losovat
stladenim tlagitka STAVKA / RIZIKO. Ked' je na displeji MULTIWIN EUR 3,90 a viac
modze hrac¢ zvysit stavku az po 3,90 atym zaktivuje hru CLUB GAME. Body z displeja
MULTIWIN je mozné kedykol'vek previest na displej KREDIT resp. nechat vyplatit
stisknutim tla¢itka VYPLATIT.

CLUB GAME

Stavka na 1 hru je € 0,10 + zvoleny pocet bodov z displeja MULTIWIN (max. 3,90 bodov),
kde pozadovany podet bodov sa nastavuje tla¢itkom STAVKA / RIZIKO v krokoch po 0,20
bodoch. Na displeji STAVKA sa potom zobrazuje stavka v hodnote 0,1+0,1; 0,1+0,3; 0,1+0,5
....0,1+3.,7; 0,1+3,9; v tomto poradi. Hodnota nasobku vyhry na rebricku nasobitel'a sa spolu
s hodnotou stavky taktiez zvysSuje: x1, x2, ..., x10, x11, x12, x13, x14, x15, x16, x17, x18,
x19, x20 a x40. Vyska vyhry sa rozsvieti v prislusnom stipci. Ak stlaéi hra¢ pri stavke 0,1+3,9
zasa tlaGitko STAVKA, vrati sa stavka na hru spit na hodnotu 0,10 Ak ziska hra¢ po
ukonceni hry CLUB GAME niektorti z vyhernych kombinacii uvedenych na ¢elnom skle,
moZe ju bud’ stladenim tla¢itka START pripisat’ na displej MULTIWIN, alebo o fiu moze
losovat’ stlagenim tladitka STAVKA / RIZIKO, ¢&im aktivuje losovanie na rebricku
s nasobitel'om vedl'a vyherného planu.

FEELING HOT FEATURE

3 symboly Feeling Hot na akejkol'vek pozicii na valcoch pocas CLUB GAME spusti Feeling
Hot Feature. Stladenim tlagitka START sa zaéne horné koleso otalat, ato bez odéitania
dalSej stavky z displeja KREDIT. Hra¢ ziskava vyhru, na ktorom sa koleso zastavi. Potom
bude vyhra prindsobend prislusnym vyhernym nésobitel'om. Hra¢ moze stladenim tlacitka
START vyhru pripisat’ na displej MULTIWIN alebo o fiu mdze losovat’ stladenim tladitka
STAVKA / RIZIKO, &im aktivuje losovanie na rebri¢ku s nasobitelom vedl'a vyherného
planu.

FEELING HOT SYMBOLY

Ak sa objavia na l'ubovolnych poziciach valcov tri symboly Feeling Hot pri stavke 0,10
obdrzi hra¢ okamziti vyhru vo forme MYSTERY vyhry — d’alSia stavka nebude odpocitana
z displeja KREDIT.

AUTOSTART

Pristroj je vybaveny moznostou automatického Startu. Automaticky Start sa aktivuje stlacenim
tla¢itka AUTOSTART a na displeji sa zobrazi slovo AUTOPLAY. Akonahle je automaticky
Start aktivovany, vsetky tlaitka st deaktivované a vyhry sa pripisuju automaticky. Ak chce
hra¢ losovat’ dosiahnuti vyhru, méze pocas vyhernej animdcie automaticky Start zruSit
opakovanym stla¢enim tla¢itka AUTOSTART.



HRA SUPER HI-LO

Ak celkova vyhra presiahla hodnotu € 15,- tak je € 15,- prevedené priamo na displej
MULTIWIN a zbytok na BONUS displej. Pristroj potom mdze ponuknut’ ndhodny pocet hier
SUPER HI-LO so stavkou 0,10 Pokial’ sa hracovi rozsvieti pole WIN, ziskava vyhru vo vyske
az EUR 15,- Pokial' sa rozsvieti pole - , nevyhrava ni¢. Vyhry sa pripisuji na displej
MULTIWIN.

HI-LO HRA

Hra sa aktivuje stlatenim tlacitka WIN/- a bude odStartovana automaticky. Vyska stavky na
jednu hru je € 0,10. Ak sa rozsvieti pole WIN, hrac¢ ziska vyhru 0,10, ktord bude pripisana na
displeji MULTIWIN. Ak sa rozsvieti pole - , hra¢ prehral stavku 0,10 Hra¢ méze Hi-Lo hru
prerusit’ stladenim tlagitka Win/- alebo START.

LOSOVANIE HOT BONUS

NajvysSou prieckou rebricka nasobitel'ov je 22. priecka, zobrazena ako HOT BONUS. Jedna
sa o tzv. super losovanie. Hracovi je tdto moznost’ ponuknuta len pri stavke 0,1+3,9. Je mozné
riskovat do x10 apotom x40, super losovanie je mozné len medzi x40 ax10. Je to
jednorazové losovanie, pokial’ hra¢ prehraje, vracia sa na x 10 a hra sa konci touto vyhrou.

MYSTERY WIN
Pristroj ponuka MYSTERY WIN nahodne, pricom stavka pre ziskanie MYSTERY je 0,10

UKONCENIE HRY

Hra je ukonéena v pripade ak:

- nebola dosiahnuta vyhra

- hra¢ prehral v hre s rizikom

- vyhra bola prevedend na vyherny displej, alebo vyplatena

Ak nie je mozné zmenit stdvku a/alebo odstartovat’ nova hru.



